UNIDAD  1

ESQUEMA DE LA TECNOLOGÍA

1.- Definición de Tecnología. 

http://www.linalquibla.com/TecnoWeb/tecnologia/tecnologia_index.htm
2.- El Método de resolución de problemas.

- Imagina un problema y piensa en los pasos necesarios para resolverlo siguiendo las siguientes estrategias.

- Lee los esquemas siguientes.
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- Requerimientos.







- Objetivo, funciones, uso y posibles problemas.







- Dimensiones aproximadas.




1.- Definición  
- Límite de peso / resistencia aproximado.







- Etc.














Explicación




 


- Primera 


Dimensione exactas







   Idea 

Boceto

Materiales











Sistemas de unión







- Discusión.

Proceso

2.- Diseño




Explicación

Proyecto




   Plan




-Perspectiva







- Construcción 
 Dibujos 
-Alzado







   




-Planta










Materiales
-Perfil












-Despiezado








- Pasos




3.- Construcción
- Herramientas







- Presupuesto





4.- Evaluación    









Repetir las veces necesarias

3.-  Haz un esquema con los pasos de un proyecto usando https://bubbl.us/  . 


Imagina un invento para solucionar un problema o hacer más fácil una actividad. Haz un esquema del proceso añadiendo a cada paso una descripción del proceso de resolución de problemas que se utilizaría para fabricar este invento en concreto.


Tienes que abrir una cuenta en bubbl.us. Se pueden guardar hasta tres esquemas en ella. Podrás acceder a estos esquemas desde cualquier ordenador una vez que introduzcas tu usuario y contraseña.

(nota para el profesor. Usuario: tecnologiagala

4.- Documentos básicos de un proyecto.


a.- Diseño preliminar:

- Dibujos: (bocetos) dibujos a mano alzada de nuestra idea inicial. (Croquis) Dibujo alzada de la solución elegida con más detalle y medidas. 

- Lista de materiales y herramientas.


b.- Informe:

- Portada. En ella se especifican los nombres de los autores, curso, gurpo, título, fecha de entrega, etc.

- Índice. 

- Descripción del problema. En este apartado se describe el problema que pretendemos resolver y las características que debe cumplir el producto (tamaño, forma, materiales, peso que debe resistir, etc.)

- Solución elegida. Razones por las que se ha elegido una determinada solución y descripción de ella.

- Dibujos. Bocetos, croquis, vistas, diagramas, dimensiones de las diferentes piezas.

· Construcción. En este apartado se explica el proceso que se ha seguido en las diferentes fases de la construcción, se describen los problemas que han surgido, las soluciones por las que se han optado, así como las pruebas, modificaciones y comprobaciones que se han realizado.

- Prueba final y conclusiones. En este apartado se debe responder a las siguientes preguntas:




- Test. ¿Realiza el objeto construido la función para la que fue diseñado?


- Materiales y proceso. ¿Se eligieron los materiales y procesos adecuadamente?

- Reflexiones personales. ¿Qué has aprendido? ¿Cómo ha funcionado el trabajo en grupo? Trabajo de cada miembro del grupo en las diferentes tareas.

5.- Proyecto.

Siguiendo las fases, que según lo explicado más arriba debe tener un proyecto, construir un armario con al menos dos baldas y una puerta. Se pueden añadir puertas, cajones, otras baldas, barras, etc.

PROYECTO: ARMARIO CON AL MENOS DOS BALDAS Y UNA PUERTA.


Atención: no usar pintura en spray ni pintura que se disuelva en aguarrás u otra clase de disolvente. Usar sólo pintura que se disuelva con agua.


* Borrador del proyecto. (Textos y dibujos a mano)



- Materiales.



- Uniones.



- Herramientas.



- Croquis del exterior e interior (con medidas).

- Croquis de todas las piezas necesarias con especificación de sus medidas. Recordad tener en cuenta la anchura del material en caso necesario.


* Proyecto final. (Textos y dibujos a ordenador).


- Portada.


- Índice.


- Explicación del proyecto.



- Materiales.



- Uniones.



- Herramientas.



- Vistas exteriores. QCad.



- Vistas interiores. QCad..




- Dimensiones de todas las piezas necesarias para hacer el armario. QCad. 

- Modificaciones realizadas al proyecto inicial. Problemas encontrados y soluciones por las que se ha optado.

Criterios de corrección. 

Documentación (minimo 5 puntos)
Texto (4 puntos): A ordenador. Portada.  Indice. Organizado. Grapado Ortografía y gramática correctas. . Modificaciones hechas al proyecto inicial. Problemas encontrados y soluciones tomadas.
Planos (3 puntos): Concuerdan con la realidad. Dimensiones expresadas correctamente.  Las líneas de los dibujos son más anchas que las líneas de cota.
Piezas (3 puntos): Todas las piezas. Dimensiones correctas. Se ha tenido en cuenta el ancho de las piezas. Pestañas de las piezas dibujadas en caso necesario.  Las dimensiones concuerdan con la realidad.

Armario (mínimo 5 puntos)
Resistencia y acabado (4 puntos)

Apariencia interna (3 puntos)
Apariencia externa (3 puntos)

6.- Organización del taller.

CÓMO SE ORGANIZA EL TRABAJO EN L TALLER

TRABAJO EN GRUPO

- Los grupos deben sentarse siempre en el mismo lugar, que será asignado por el profesor. Los alumnos deben permanecer en silencio mientras se pasa lista. 

- Hay que ser puntual para entrar en el taller.

- Los miembros del grupo deben trabajar juntos en todas las fases del proyecto, respetando los turnos de palabra, no gritando y resolviendo las dudas dentro del grupo. Sólo si no es posible avanzar se solicitará ayuda al profesor.

- No se debe estar ocioso en el taller ni molestar a los compañeros.

You must not be idle at the workshop, and not  bother classmates.

USO DEL ESPACIO

· Está prohibido entrar en el taller si el profesor no está en él.

·    No se puede jugar en el taller. Se debe permanecer en la mesa asignada y no moverse de este sitio más que en caso necesario.

· La mesa metálica situada debajo del armario de las herramientas debe ser usada sólo cuando sea necerasio usar el tornillo de banco para limar, taladrar, etc.

· Hay que cuidar el mobiliario y es obligatorio dejar el área de trabajo limpia y ordenada.

· Es necesario proteger las mesas cuando se vaya a realizar algún trabajo en ellas que pueda estropearlas.

· Se debe prestar atención y sentarse mirando hacia la pizarra cuando el profesor explique algo en ella.

USO DE LAS HERRAMIENTAS

· Las herramientas deben ser devueltas a su lugar después de utilizarlas.

· Usar cada herramienta sólo para el uso para el que está diseñada.

· No usar nunca una herramienta sin saber cómo se utiliza exactamente, preguntar antes al profesor.

· Seguir siempre las reglas de seguridad para cada herramienta y evitar distracciones que pueden provocar accidentes.

· Si se necesita una herramienta del almacén es necesario pedírsela al profesor y devolvérsela cuando se termine de utilizar.

· Si se estropea una herramienta hay que informar al profesor. Si la rotura ha sido causada por un uso inadecuado, la persona o personas responsables deberán reemplazarla lo antes posible.

7.- Seguridad en el taller.


- Mantener el taller limpio.


- Quitar las limaduras y virutas de la mesa.


- Mantener el lugar de trabajo limpio. No dejar herramientas abandonadas si no se están usando.


- Usar las herramientas adecuadamente. Cada herramienta está diseñada para realizar una tarea concreta, por eso no se debe utilizar para otro propósito ni se debe jugar con ella. Si no se sabe cómo utilizar una herramienta se debe preguntar antes de hacerlo.

- No comer ni beber en el taller.

- No poner a los compañeros en peligro corriendo o jugando.


- No poner a los compañeros en peligro lanzándoles herramientas u otros objetos, se deben dar en mano.


-Las personas con pelo largo deben recogérselo porque en caso contrario puede enredarse en las herramientas y causar accidentes. No usar pañuelos o bufandas por la misma razón.

- No distraer a los compañeros mientras entán cortando o usando cualquier tipo de herramienta. Las distracciones pueden causar accidentes.

Posibles Modificaciones








