Cuaderno 2º ESO

130916


UNIDAD 6

DIBUJO TÉCNICO: ESCALAS


En ocasiones no podemos representar un objeto con sus medidas reales porque es demasiado grande para el papel en el que dibujamos o demasiado pequeño para poder dibujarlo con claridad. En estos casos es necesario reducir o aumentar proporcionalmente todas las medidas del objeto para poder dibujarlo. 


La proporción o escala de un dibujo es una relación:
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Existen tres tipos de escalas:

· Escalas de reducción. Un ejemplo son las escalas utilizadas en los mapas. Un mapa que reduzca el terreno a representar 50.000 veces tendría una escala 1:50.000

· Escalas de ampliación. Usadas por ejemplo para representar microbios. Un microbio ampliado 100.000 veces tendría una escala 100.000:1.

· Escala natural. Cuando representamos algo con sus medidas reales utilizamos una escala 1:1.

- Ejercicio 1. Dibujar esta figura en las siguientes escalas: 1:1; 2:1 y 1:2
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-Ejercicio 2. a) Medir la figura superior, que está en escala natural (1:1) y determinar qué escala se ha utilizado para realizar la figura inferior. b) Si la la que estuviera en escala natural fuera la figura inferior ¿Qué escala se habría utilizado para realizar la figura superior?
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-Ejercicio 3. Medir el pupitre y calcular qué escala hay que utilizar para poderlo representar en el cuaderno.

-Ejercicio 4. Leer la información que se encuentra en los siguientes enlaces y hacer los tests que vienen al final de cada página.

Escalas de reducción:

· http://www.tecno12-18.com/mud/escala1/escala1.asp
· http://www.tecno12-18.com/mud/escala1/test/test.asp
Escalas de ampliación:

· http://www.tecno12-18.com/mud/escala2/escala2.asp
· http://www.tecno12-18.com/mud/escala2/test/test.asp
- Ejercicicio 5.    Medir con el calibre un objeto pequeño dado por el profesor y hacer un dibubujo en A4 con QCad indicando en el cajetín la escala utilizada. No acotar.
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 Medir la clase, el taller o cualquier otro objeto que indique el profesor y hacer un dibujo en A4 con QCad indicando en le cajetín la escala utilizada. No acotar.
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- Ejercicicio 6.    Medir un objeto grande indicado por el profesor y hacer un dibubujo en A4 con QCad indicando en el cajetín la escala utilizada. No acotar. En el caso del barco habrá que girar la lámina con los márgenes y el cajetín y poner el papel apaisado.

[image: image3.png]130

10

0

0

i)

100

Medidas en metros




[image: image4.png]Meddss en metros





Ejercicios ampliación - reducción
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- Ejercicio 7.  Medir la clase, el taller o cualquier otro objeto que indique el profesor y hacer un dibujo en A4 con QCad indicando en le cajetín la escala utilizada. No acotar.
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PROYECTO: MAQUETA DE LA PLANTA DE UNA HABITACIÓN CON INDICACIÓN DE ENCHUFES, LUCES Y MOBILIARIO.

Atención: 

· No usar pintura en spray. No usar pintura que necesite aguarrás como disolvente, usar sólo pinturas que usen como disolvente agua.

· Usar una plancha de madera para hacer el suelo y dibujar en ella los diferentes elementos (puertas, ventanas, enchufes, luces, mobiliario, etc.)

· El profesor indicará a cada grupo el tamaño de la base sobre la que deben realizar la maqueta, de forma que los alumnos deberán adaptar su escala a esta medida.

* Primer paso: croquis de la planta de la habitación.  

· Fotos de la habitación de la que se va hacer la maqueta.

· Croquis de la habitación con dimensiones, indicando el lugar ocupado por enchufes, luces y mobiliario, etc.



* Usar los iconos siguientes para representar los diferentes elementos: 
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	DOORS
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WINDOW

RADIATOR

LIGHT SWITCH

SINGLE PLUG SOCKET

DOUBLE PLUG SOCKET
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	LIGHT
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	SOFA

ARMCHAIR

COFFE TABLE

TV (LABELLED)

SIDE TABLE WITH LAMP ON IT
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	DINNING ROOM TABLES

A round one for four and a rectangular one for six.
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	BEDS. SINGLE AND DOUBLE


* Proyecto final: 

- Portada.

- A ordenador

- Índice

-  Descripción del proyecto: 

* Escala utilizada para hacer la maqueta. Es decir, la relación entre las medidas reales y las medidas en la maqueta. Explicar los cálculos que se han realizado para elegir elegir esta escala.


* Materiales usados y razones por las que se han elegido.


* Herramientas.

* Descripción del proceso de construcción indicando los problemas que se han encontrado, las soluciones adoptadas, los cambios en el proyecto original, lo que se ha aprendido, ideas que han podido surgir para nuevos proyectos, etc.



- Fotos de la habitación.


- Planos con QCad. No dibujar las cotas. Especificar cuidadosamente la escala exacta  utilizada entre la realidad y el dibujo.

Criterios de corrección.
Es necesario obtener un mínimo de 5 puntos en los dos apartados: Documentación y Maqueta.

Documentación (mínimo 5 puntos. No puede haber ningún apartado en blanco).

Informe (3 puntos): Portada; a ordenador; índice; organizado; grapado; descripción del proyecto; escala realidad/maqueta; materiales; herramientas; explicación del proceso; problemas encontrados y soluciones adoptadas; ortografía y gramática; fotos; plano.
Plano (3.5 puntos): Centrado. Encaja perfectamente en el A4. Concuerda con la realidad.
Escala (3.5 puntos): Escala realidad/dibujo es correcta.

Maqueta (mínimo 5 puntos)

Escala (5 puntos): Escala maqueta / realidad correcta.
Ordenada y clara  (2.5 puntos).
Estética   (2.5 puntos).
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